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Игры важны на занятиях декоративно-прикладного искусства (ДПИ), так как помогают обогатить и закрепить знания детей о народном творчестве. Игровая форма повышает интерес к деятельности и способствует более полному усвоению материала. 
Цели проведения игр на занятиях:
Сформировать познавательный интерес к народным промыслам и росписям. Игры помогают узнавать элементы и характерные особенности различных росписей. 
Развивать наблюдательность и способность различать отдельные свойства предметов, выявлять их существенные признаки. 
Формировать мышление и эстетическое восприятие. Например, игры помогают показать особенности и традиции каждого вида декоративно-прикладного искусства, вариативность узоров. 
Воспитывать любовь и уважение к народным мастерам. Игровая форма способствует эмоциональному отклику со стороны детей. 
Игры можно применять:
Как один из методов проведения занятий — например, для расширения, уточнения или закрепления знаний и умений детей.
В одно время с занятиями по изобразительной деятельности — игры могут опережать занятия или завершать их.
В свободное от занятий время — дидактические игры можно использовать в предметно-развивающей среде для самостоятельной художественной деятельности.
Некоторые виды игр, которые используются на занятиях ДПИ:
«Найди лишнее» — учит находить предметы определённого промысла среди предложенных, развивает внимание, наблюдательность.
«Угадай, какая роспись?» — закрепляет умение узнавать и называть роспись, уметь обосновать свой выбор, называть элементы росписей.
«Собери картинку» — знакомит с особенностями определённого промысла, стилистикой, цветовым колоритом, элементами росписи.
«Разрезные картинки» — закрепляет знания о выразительных деталях, применяемых в разных промыслах, упражняет в составлении целой картинки из отдельных частей.
Игры выполняют различные функции: организаторские, познавательные, стимулирующие и т.д. Они помогают установить контакт, образовывать творческие группы, самоутвердиться; расширяют кругозор, повышают настроение.
Моделей игры не так уж много, почти все игры включают в себя принципы состязательности и оценочности. Обязательным являются условия (правила) игры.
Игра не может существовать без эмоций, но самое важное для ребенка в игре — это свобода, самовыражение, собственное мироощущение. Ведь ребенок - не только представитель своей возрастной категории, но и неповторимая личность.
Рукоделие — это малоподвижное и довольно трудоемкое для ребенка занятие. Игра может превратить этот процесс в творческий и интересный. Более того, специалисты утверждают, что игры с участием рук и пальцев приводят в гармоничное отношение тело и разум, поддерживают мозговые системы в превосходном состоянии. Пальцы наделены большим количеством рецепторов, посылающих импульсы в центральную нервную систему. Исследования и многочисленные опыты физиологов также подтверждают связь развития рук с развитием мозга. Поэтому игра имеет не только развлекательное значение, а развивающее, оздоравливающее воздействие.
Педагогическая мудрость любой игры в том, что любое правило можно изменить, усложнить или упростить в зависимости от возраста и ситуации

Виды игр на развитие сенсорики и мелкой моторики:
Пальчиковая гимнастика
- Этот пальчик - маленький (массировать мизинчик)
- Этот пальчик - слабенький (массировать безымянный пальчик)
- Этот пальчик сильненький (массировать указательный палец)
- Этот пальчик большачок (массировать мизинчик)
А все вместе кулачок (сжимаем кулак)
“ На ощупь”
В мешок складываются предметы различной формы. Вызывается участник, которому завязывают глаза, он вытаскивает предмет и определяет что это. Можно глаза не завязывать определять в мешке
Рисунок пальцами”
Ведущий рисует в воздухе какой-то предмет (квадрат, круг, солнце, облако, дом и т.д.) Дети угадывают и называют что нарисовано. Кто угадал, тот сам предлагает какой-то предмет.
Крышка” (игра-тест)
Все садятся в круг. В центр ставится любая емкость с отверстием. Ножницами из бумаги вырезается “крышка”, прикладывается к отверстию. Побеждает тот, у кого крышка точно совпала с отверстием.
Для усложнения можно поставить несколько емкостей, у которых “крышки” различной формы.




